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Introducción 

La TIC son una 
estrategía en el 
proceso Educativo 

Instituciones con 
modelo-virtual 

Egresados 
competitivos en su 

profesión 



Antecedentes 

E-learning 

B-learning 

M-learning 

Educación virtual, mediante cursos online, 
con enseñanza flexible, mediante un 
sistema web. 

Formación combinada o enseñanza mixta. 

Se trata de una modalidad semipresencial 

de estudios. 

Aprendizaje mediante tecnología móvil, 

Modelos de Educación virtual 



Antecedentes 

LMS LMS (Learning Management System por sus siglas 
en inglés: Sistema de Gestión del Aprendizaje. 
Permite interacción con alumno y facilitador. 

Gestores de Modalidad virtual 

LCMS (Learning Content Management System por 
sus siglas en inglés Sistema de Gestión del 
Contenido de Aprendizaje). No permite interacción 
solo es repositorio. 

LCMS 



Perfil Docente 

Preparado y con innovación 

para el uso de las TIC. 

 
Utilice recursos de la Web 

Rompa paradigmas 

Genere contenidos en línea 

Modelo pedagógico con 

recursos tecnológicos. 



Perfil Estudiante 

Saber sintetizar y organizar 

la información, para ello, 

debe ser competente 

en análisis, razonamiento y 

evaluación de la información 

y tomador de decisiones. 



Estudio de Arte 

Álvarez y Cardona 2006 . 
Mencionan que el modelo consta de dos fases, la primer fase es la parte pedagógica 
en la que se deben desarrollar las actividades que apoyen al aprendizaje “por 
internet”, al concluir esta, se realiza una evaluación y si es aprobada se pasa a la 
segunda: llamada tecnológica que se basa en el ciclo de vida y consta de 4 etapas 
propias del ciclo y un método para evaluar dicha etapa. 
 
Las etapas son las siguientes: 

1) Análisis, 2) Diseño, 3) Desarrollo, 4) Evaluación, 5) Implantación. 
 
 



Estudio de Arte 

Urbina, Calleja y Mendoza 2010 
 
Desarrollaron objetos de aprendizaje mediante una aplicación móvil para la asignatura de 
programación.  Los resultados fueron que, mediante este desarrollo, se introduce la 
problemática donde al introducir estos datos se genera el algoritmo, diagrama de flujo y 
el resultado con el programa ejecutable. La aceptación y apoyo a generación de 
conocimiento fue aceptable por los estudiantes al interactuar con sus dispositivos 
móviles. 
 
Mendoza  2015 
Realizó un sistema de administración y evaluación de portafolios en la nube, en donde el 
resultado de encuestas aplicadas en el tema de usabilidad el aspecto diseño fue del 74% 
aceptable y la navegabilidad de 73% de aceptación. Se identifica que los estudiantes 
requieren tener su portafolio de evidencias en la nube con diseños innovadores, y de alta 
disponibilidad en la navegación y accesibilidad. 
 
 



Metodología 

Para llevar una metodología con éxito realizar las siguientes etapas: 

1) Revisión y análisis de literatura de artículos con los estudios del perfil 

proyectos en línea y a nivel superior en la educación, en donde los autores 

describen su aportación y el uso de recursos utilizados e implementados con las 

Tecnologías de la Información. 

 2) Se realizó síntesis de las aportaciones, y se desarrollaron categorías, mediante 

tablas informativas, donde se describe la aportación. 

3) Descripción de cada categoría, con la propuesta de un modelo para curso 

virtual.  



Resultados 

Metodologías: 
SCORM 

B-learning 
M-Learning 
E-learning 

Evaluación de 
campus 

Herramientas Comunicación: 
• Aprendizaje autónomo 

compartido en Sitio Web y Blog 
• Chat en aulas virtuales 
• Neo aula trabajo coevaluación 

con Blog 
• Red social : con grupos cerrados 

de FB y chat sincrónico 
• Blogs de estudiantes 

Recursos: 
• OVA APP Móvil 
• OVA con video 
• Portafolios de 
evidencia en la nuve 
• APP Juego de 

programación 
• Posters digitales. 

 



Contribución 

CURSOS EN 
LÍNEA 

METODOLOGÍA RECURSOS 

COMUNICACIÓN 



Conclusiones 

MODELO DE LA 
UTSJR VIRTUAL 

ANÁLISIS DE 
DIVERSAS 

UNIVERSIDADES 
VIRTUALES 

COMPETENCIAS 
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